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Anotace

Cviceni pro opakovani jiz probrané latky. Zaci si v aplikaci ovétuji své znalosti. Praci na
interaktivni tabuli si Zaci 1épe zapamatuji a procvi¢i dany témat. Déti pracuji s vlajkami, fekami,
meésty a nazvy sousednich stat. Pracovni Sablona je urcena pro praci na interaktivni tabuli.
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Citace pouzitych materialu
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Popis

Pretahovanim barevnych objektii déti na interaktivni tabuli skladaji viajky
sousednich statu. Stejné tak manipuluji i s bublinami, ze kterych skladaji nazvy stati
slozenych viajek.




Popis

Pretahovanim objektu déti na interaktivni tabuli, umistuji mésta na sva mista do
prislusnych statu.



Popis

Hlavni reky nasich sousednich stati Zaci umistuji na misto do mapy kudy tecou.
Nasledné pomoci prioravenych pomocnych poli je pojmnuji stejnym postupem
( pretaZenim) na mapu.



