
Anotace

Cvičení pro opakování již probrané látky. Žáci si v aplikaci ověřují své znalosti. Prací na 
interaktivní tabuli si žáci lépe zapamatují a procvičí daný témat. Děti pracují s vlajkami, řekami, 
městy a názvy sousedních států. Pracovní šablona je určena pro práci na interaktivní tabuli.
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Předmět: Vlastivěda ( zeměpisná část)

Číslo šablony
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Citace použitých materiálů

Program: Smart Notebook 10

Použity vlastní ilustrace a materiály



Popis

Přetahováním barevných objektů děti na interaktivní tabuli skládají vlajky 
sousedních států. Stejně tak manipulují i s bublinami, ze kterých skládají názvy států 
složených vlajek.



Popis

Přetahováním objektů děti na interaktivní tabuli, umisťují města na svá místa do 
příslušných států.



Popis

Hlavní řeky našich sousedních států žáci umísťují na místo do mapy kudy tečou.  
Následně pomocí přioravených pomocných polí je pojmnují stejným postupem 
( přetažením) na mapu. 


