Stavebni slohy

aplikace Smart Notebook

Cislo $ablony

VY_52_INOVACE_VLD,45,15

evropsky
socialni , OF Vadélivini
fondvCR EVROPSKA UNIE o Konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Ro¢nik: 4.

Piedmét: Vlastivéda ( déjepisna ¢ast)

Anotace

Pracovni listy dopliiuji ucivo, které se zabyva timto tématem. Slouzi k opakovani znamého uciva
a k upevnéni jiz nabytych znalosti. Pomoci obrazki, dopliujicich ukolt Zéky vedeme k samostatné
praci a vyhleddvani informaci riiznymi moznymi prostredky.
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Stavebni slohy

Pojmenuj jednotlivé stavebni slohy, a pak k nim priFad’ stavebni
prvky v bublinach.
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Pomoci pretahu na interaktivni tabuli u mistujeme bubliny s textem k

obrazkiim. Pro kontrolu vytahneme Zlutou Sipku s otaznikem na hornim
okraji aplikace.

Zadani ukolu se nam vyobrazi kliknutim na ceduli v pravem hornim rohu.



Rozt¥id’ jednotlivé stavby v Ceské republice do sloupe¢kii k
prisluSnym stavebnim slohtim.
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Presouvame jednotlivé stavby do prislusnych sloupcu. U delSich nazvi
klikneme na bublinu a text se nam zobrazi cely.

wMenu aplikace*

CHECK — po dokonceni se nam uloha sama vyhodnoti.
RESET — nastaveni pro dalSiho uzivatele

SOLVE — zobrazi spravné resent.




